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OICEA - OLIMPIADA INTERNACIONAL DE CIENCIAS E ENGENHARIA
AEROESPACIAL 2023

O Instituto Alpha Lumen de apoio ao talento (IAL) e a PADF - Pan American Development Foundation, com apoio
da BOEING, parceiros no programa STEAM Americas - Brazil, abrangendo multiplas plataformas para o acesso,
motivacdao e aprendizagem de tecnologias, anunciam a 12 edicdo da Olimpiada Internacional de Ciéncias e
Engenharia Aeroespacial, a ser realizada virtualmente pela plataforma especialmente desenvolvida para a

olimpiada (acesso pelo site www.alphalumen.org.br).

A OICEA é uma olimpiada que visa apresentar mais de perto a drea SPACE a estudantes e professores de escolas
em todo o territério nacional e internacional, mostrando-a como poderosa ferramenta, tanto na geragdo de
solucdes efetivas para a sociedade quanto de inclusdo e desenvolvimento socioecon6mico. Ao longo da
Olimpiada, os participantes serdo desafiados a resolver problemas de matematica aplicada e ldgica
computacional, estudar e apresentar problemas presentes em suas comunidades locais, regionais ou nacionais
associados aos ODS (Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel) e propor solugdes.

Assim, a OICEA tem como objetivos:

e Despertar e incentivar o estudo das ciéncias e da tecnologia, em criancas, adolescentes e jovens de todo o

Brasil, em especial, estudantes de escolas e universidades publicas, conectando-os com a drea STEAM e

aproximando-os de especialistas, cientistas e empresas de tecnologia;

Contribuir para melhoria da educacdo e o aperfeicoamento de professores e alunos;

Incentivar a aprendizagem e uso de tecnologia para resolugao de problemas reais;

Incentivar o uso da internet como uma das ferramentas para o aprendizado;

Promover a aprendizagem cooperativa e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais nas relagées

entre as equipes de cada Time e entre Times com o desenvolvimento e fortalecimento de “soft skills”;

e |dentificar jovens talentos na drea STEAM, abrindo oportunidades para descobrir voca¢des e desenvolver
seu potencial;

e Estabelecer referéncias positivas e inspiradoras para os estudantes por meio de webinarios (palestras com
medalhistas em olimpiadas internacionais, pesquisadores nacionais e internacionais, etc.)

1. REGRAS GERAIS

1.1 - QUEM PODE PARTICIPAR

Podem participar da OICEA - Olimpiada Internacional de Ciéncias e Engenharia Aeroespacial os estudantes
regularmente matriculados nos 82 e 92 anos do Ensino Fundamental e na 12, 22, 32 das séries do Ensino Médio em
escolas publicas (municipais, estaduais ou federais) ou privadas no ano de 2023. E estudantes universitarios.

1.2 — NiVEIS E CATEGORIAS
A OICEA serd composta de trés niveis, um para estudantes do 82 e 92 anos do Ensino Fundamental Il, um para
estudantes do Ensino Médio e um para universitarios.

z

NIVEIS:

NIVEL 1 - 82 e 92 anos do Ensino Fundamental.

[ ]
e NIVEL 2 - 12, 22 e 32 séries do Ensino Médio em escolas publicas (municipais, estaduais ou federais) ou

privadas.
e NIVEL 3 - estudantes universitarios (Universidades publicas ou privadas).
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NIiVEL 1

NiVEL 2

NIiVEL 3

Fundamental.

® 82e992anosdoEnsino

13, 22 e 32 séries do
Ensino Médio em
escolas publicas
(municipais, estaduais
ou federais) ou privadas.

Estudantes universitarios
(Universidades publicas
ou privadas).

Além disso, os niveis 1 e 2 serdo divididos em duas categorias 1 e 2. A categoria 3 é somente para

universitarios.

CATEGORIAS:

e CATEGORIA 1: Escolas publicas

e CATEGORIA 2: Escolas privadas, escolas técnicas (publicas ou privadas), colégios militares, institutos
federais, Nucleos de Atividades de Altas Habilidades/Superdotagdo (NAAHS) ou similares.
e CATEGORIA 3: Universidades (Publicas e Privadas)

CATEGORIA 1:

CATEGORIA 2:

CATEGORIA 3:

e Escolas publicas

Escolas privadas, escolas
técnicas (publicas ou
privadas), colégios
militares, institutos
federais, Nucleos de
Atividades de Altas
Habilidades,
Superdotacdo (NAAHS)
ou similares.

Universidades (Publicas
e Privadas).

1.3 - COMPOSICAO DO TIME

e O time serd composto por duas equipes, uma de matematica e uma de ciéncias.

e (Cadatime deve ter UM professor mentor.
e Tanto a equipe de ciéncias quanto a de matematica deverdo ter, no minimo, 2 alunos e, no maximo, 3

alunos.

e Ou seja, o time podera ter, no minimo, 4 (sendo composto, obrigatoriamente, ao menos por 1 menina) e,

no maximo, 6 alunos (sendo composto, obrigatoriamente, ao menos por 2 meninas) divididos entre as

duas equipes.

Quantidade de Estudantes Equipe de Matematica Equipe de Ciéncias Time
N2 minimo de estudantes 2 2 4
N2 maximo de estudantes 3 3 6

A partir da segunda fase, as equipes de matematica e Ciéncias se juntardo para realizar a atividade
proposta na respectiva etapa.
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2. FASES DA OICEA

2.1 - PRIMEIRA FASE:

PRIMEIRA FASE DA OICEA PARA AS CATEGORIAS 1 E 2

A primeira etapa da OICEA é multidisciplinar e requer, além da matematica, disciplinas de conhecimentos em
ciéncias que entram como os dados necessarios para as resolu¢ées dos problemas matematicos propostos da
prova. Essas informacdes poderdo ser pesquisadas na internet no momento da aplicagdo da primeira fase.

NUMERO DE RODADAS

Esta primeira fase sera dividida em 6 rodadas, sendo em cada rodada abordado um tema especifico dentro de
areas do conhecimento relativas a ciéncias, astronautica, astronomia, geociéncias, etc. (as disciplinas de Ciéncias
da Natureza visam desenvolver competéncias e habilidades descritas na BNCC e abordardo assuntos que
pertencem a curriculos das respectivas séries/anos).

FORMATO DAS QUESTOES

Cada questao tera duas partes, sendo a primeira de informagdes e perguntas sobre um determinado tema. As
respostas obtidas servirdo para a segunda parte da questdo que ird propor um problema matemdtico, utilizando
como valores as respostas da primeira parte.

PRIMEIRA FASE DA OICEA PARA A CATEGORIA 3
e Na categoria 3 (universitarios), “Projetos Preexistentes” ou “Projetos inéditos” os participantes da OICEA
universitarios sobre o projeto para o desafio proposto nesse nivel — combustiveis renovaveis alternativos
para avia¢do — e preenchimento de formuldrio com breve descritivo sobre a solucdo para esse desafio.
o O projeto deverad ser registrado em video de 8 minutos e disponibilizado através de um link no YouTube e
o link enviado no formuldrio de inscricdo.

ATIVIDADES E APOIO ON-LINE
e Durante a 12 fase serdo oferecidos minicursos, webindrios e desafios semanais que serdo oferecidos ao
longo da preparacdo e, também, mini cursos orientados ao ensino STEM para os professores
e Realizacdo de lives com pesquisadores e profissionais da aviacdo da Boeing e da area espacial para todos
os estudantes participantes da OICEA.

QUEM SERA PREMIADO AO FINAL DA 12 FASE
® Niveis 1 e 2, nas categorias 1 e 2 com: Ouro (1% dos times com melhor performance), Prata (2% dos
times com melhor performance), Bronze (3% dos times com melhor performance) e Meng¢ao Honrosa
(4% dos times com melhor performance).
e Prémio especial para equipes, exclusivamente, femininas, com maior pontuacdo.
® Nivel 3: Ouro (1% dos times com melhor performance), Prata (2% dos times com melhor performance),
Bronze (3% dos times com melhor performance) e Meng¢dao Honrosa (4% dos times com melhor

performance).
NIVEL 1: NIVEL 2: NIVEL 3:
® Ouro (1% dos times com ® Ouro (1% dos times com ® Ouro (1% dos times com

melhor performance)

melhor performance)

melhor performance)

Prata (2% dos times com Prata (2% dos times com ® Prata (2% dos times com
melhor performance) melhor performance) melhor performance)
Bronze (3% dos times Bronze (3% dos times ® Bronze (3% dos times

com melhor
performance)

com melhor
performance)

com melhor
performance)
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® Mengdo Honrosa (4% ® Mengdo Honrosa (4% e Mengdo Honrosa (4%
dos times com melhor dos times com melhor dos times com melhor
performance). performance). performance)

CERTIFICADO DE PARTICIPACAO
e Todos os participantes da OICEA receberdo os certificados de participacdo em seus e-mails de cadastro na
plataforma.
o Os professores terao disponibilizado o certificado de participagao que contabiliza 20 horas de atividades
extraclasse, para cada etapa que seu time participar, em funcao do apoio, preparacdo e acompanhamento
de seus respectivos times.

2.2 - SEGUNDA FASE:

A partir da segunda fase, a equipe matematica e a equipe de ciéncias irdo trabalhar juntas na apresentagao de
uma solugdo para o desafio proposto relativo a Satélites, Terra e Espago, utilizando e expandindo os
conhecimentos trabalhados durante a primeira fase.

TIMES MELHOR RANQUEADOS PELAS NOTAS SEGUEM PARA A 22 FASE
® Os times ouro dos niveis 1 e 2 passarao para a 22 Fase. Caso alguns desses times optem por ndo participar,
outros serdo convidados, seguindo a ordem decrescente de classificacdo.
e Serdo 20 a 30 times num total de até 200 estudantes.
® Os estudantes (niveis 1 e 2) terdo que construir e apresentar uma solugdo para o desafio pratico proposto
relativo a Satélites, Terra e Espaco, utilizando e expandindo os conhecimentos trabalhados durante a
primeira fase.

REUNIAO DE ORIENTACAO PARA OS PROFESSORES ORIENTADORES DOS TIMES DA 22 FASE

Reunido de orientagdo para os professores orientadores dos times selecionados (niveis 1 e 2) sobre o projeto a ser
desenvolvido e apresentado, presencialmente, pelos times na Mostra de Ciéncia, Tecnologia e Espaco, durante a
imersao de uma semana - Escola Avancada de Tecnologia - Semana EAT - que acontecerd dentro da agenda do
evento internacional - SSP23 (Space Studies Program), no més de julho de 2023, em Sdo José dos Campos.

3. PRAZO DE CONFIRMACAO
Prazo final para a confirmacdo de participagdo na imersdo (Semana da Escola Avancada de Tecnologia e da Mostra
de Ciéncia, Tecnologia e Espago que inclui atividades na agenda da SSP23).

4. CALENDARIO
O calendario da OICEA seguira as datas descritas abaixo:

Langamento Oficial OICEA: 16/03/2023 (V Science Days)

LIVE 1: 16/03/2023 via Instagram do Alpha 15h as 16h (quinta-feira)
Periodo de Inscri¢do: de 16/03/2023 até 28/05/2023 (domingo)
LIVE 2: 19/04/2023 via Youtube do Alpha 15h as 16h (quarta-feira)
LIVE 3: 25/05/2023 via Youtube do Alpha 15h as 16h (quinta-feira)
N1 e N2 Prova da 12 Fase: Dias 31/05 e 01/06/2023

Submissdo N3 Universitarios: Até 16/06/2023 (sexta-feira)

LIVE de Premiagao da 12 Fase: 03/06/2023 (sabado)

22 Fase (Desafio): 16/06/2023 (sexta-feira)

Aceite e Inscrigdes Semana EAT: 16 a 20/06/2023

Semana EAT - Chegada: 17/07/2023 (segunda-feira)

Imersdo Tecnoldgica times selecionados OIMC, OBT, OICEA, TBS: 18, 19, 20 e 21/07
Partida/Retorno da Semana EAT: 22/07/2023 (sabado)
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5. SEMANA DA ESCOLA AVANCADA DE TECNOLOGIA (SEMANA EAT)

Chegada dos times a Sdo José dos Campos para participar da Semana da Escola Avancada de Tecnologia - imersao
de uma semana - Semana EAT para estudantes dos times vencedores (ouro) vindos de todo o Brasil. A Semana EAT
realiza oficinas e palestras com cientistas e profissionais especializados dos parceiros e de a¢des dentro da SSP23,
participacdo no evento Space Days, visitas a centros de pesquisa, museus de ciéncia, tecnologia e aeronautica,
apresentacdes em planetdrio, observacdo astronémica etc. e participacdao na Mostra de Ciéncia, Tecnologia e
Espaco.

6. JURI DA MOSTRA DE CIENCIA, TECNOLOGIA E ESPACO

O juri especialista serda composto por uma jungao de profissionais do Instituto Alpha Lumen, Alpha EdTech, MIT,
ITA, INPE, BOEING, ENACTUS, etc., além de grandes empresas apoiadoras nacionais e internacionais, e terd como o
objetivo avaliar e pontuar o projeto desenvolvido pelos times. Os critérios utilizados pelo juri especialista para
avalia-lo serdo disponibilizados no portal da OICEA.

7. QUEM SERA PREMIADO AO FINAL DA 22 FASE (NIVEIS 1E 2)
e O time com maior pontuacdo geral na sua categoria 1 e 2 dos niveis 1 e 2 recebera medalhas diamante,
certificados e prémio em dinheiro de RS 1.500 (pode acumular prémios da 12 e 22 Fases).
e Os professores orientadores desses times receberdo medalha, certificados e prémio em dinheiro de RS
1.000 (pode acumular prémios da 12 e 22 Fases).
e Escolas dos times com maior pontuagao nas categorias 1 e 2, dos niveis 1 e 2, receberdo troféus.

8. QUEM SERA PREMIADO AO FINAL DA 22 FASE (NiVEL 3)
e Os trés times com maior pontuacdo geral do nivel 3 receberdao as medalhas diamante, certificados e
prémio em dinheiro, sendo para o 12 lugar - RS 8.000, para o 22 lugar - RS 6.000 e para o 32 lugar - RS
4.000.
e Os professores orientadores desses times receberdo medalha, certificados e prémio em dinheiro de RS
1.000 (podendo acumular prémios da 12 e 22 Fases).
e Universidades dos trés times com maior pontuacao geral do nivel 3 receberdo troféus.

9. SUPORTE
A organizagdo da OICEA oferecerd recursos e um mentor com conhecimento técnico para orientar o

desenvolvimento do projeto, para cada Time participante.

10. ORIENTACOES PARA REALIZAR A INSCRICAO

e O estudante devera indicar um professor responsavel que faga parte do quadro docente da escola onde os
alunos estudam no ano letivo de 2023.

® O professor responsavel sé podera realizar a inscricdo na escola em que leciona no ano de 2023.

o O estudante sé podera realizar a sua inscricdo e a inscricdo dos membros de seu time.

e N3o serd permitido a qualquer estudante participar em mais de um time, sob pena de exclusdo da
olimpiada.

e O estudante ndo poderd mudar de equipe. Qualquer questdao nesse item deverd ser submetida ao comité
organizador da OICEA.

® A QOlimpiada sera GRATUITA para todos os times participantes.

10.1 ONDE FAZER A INSCRICAO
A inscri¢do poder3 ser feita no site do Instituto Alpha Lumen através do portal www.alphalumen.org.br até (16/5)
data estipulada no calenddrio do evento.
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10.2 INFORMAGCOES NECESSARIAS PARA REALIZAR A INSCRICAO

ESCOLA PROFESSOR TIME
e Nome e Nome completo e Nome completo de cada
e Endereco da escola e CPF integrante do time
e E-mail e E-mail ® Ano/Série de cada
e Telefone ou e Telefone ou estudante (2023)
celular/Whatsapp celular/Whatsapp e Composicao das equipes

(matematica e ciéncias)

e Telefone/Whatsapp de
todos os estudantes
participantes.

® Género

e Localidade

11. ENTREGA DA PREMIAGAO (INFORMAGOES DE QUEM FOR RECEBER A PREMIACAO EM NOME DA EQUIPE)

Preencher corretamente no ato da inscricdo dos dados completos de enderego e UF

Nome completo
Enderecgo
Cidade

Estado

CEP

CPF ou CNPJ

12. CONSIDERACGES FINAIS
12.1. As datas do periodo de inscri¢do, a divulgacdo dos participantes/Times e qualquer uma das fases pode ser
estendida, a critério do comité organizador. Nesse caso, as alteracoes feitas serdo publicadas no site da olimpiada.

12.2. Ao se inscrever na olimpiada, os participantes reconhecem e aceitam que concordam com todo o conteldo
deste regulamento, autorizando os promotores a usar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, através de jornais,
revistas, televisdo, filmes, radio e Internet, ou qualquer outro meio, os materiais enviados para a organizacao,
sempre referenciando fonte e origem.

12.3. Ao se inscrever, os participantes também autorizam o uso, pelo comité organizador, de todos os dados
fornecidos no momento da inscricdo, para identificacdo do participante, contato durante a olimpiada, entrega de
prémios, divulgacado dos resultados e para divulgacdo a todos os patrocinadores da olimpiada.

12.4. Os dados e informagdes coletados serdo armazenados em um ambiente seguro, e somente poderdo ser
acessados por pessoas qualificadas e previamente autorizadas, de acordo com a legislacdo vigente. E de extrema
importancia para os promotores, a seguranca de todas as informacgées.

12.5. Os participantes sdo responsaveis pela originalidade de todo o conteldo produzido por eles no ambito desta
olimpiada, respondendo total e exclusivamente por qualquer dano ou reclamac¢do de terceiros, excluindo e
indenizando os promotores e o comité organizador, em caso de reclamacao judicial ou extrajudicial, sob qualquer
acusacdo, relacionada a violacdo dos direitos de propriedade intelectual, industrial, patentes, imagem, voz e
nome.

12.6. A suspeita de conduta antiética e o descumprimento deste regulamento, serdo analisados e julgados pelo
comité organizador, podendo também levar a desqualificacdo do participante.
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12.7. Os promotores podem, a seu exclusivo critério, a qualquer momento, se julgarem necessario, atualizar as
regras ou diretrizes deste regulamento, comunicando-o no site do evento.

13. CASOS OMISSOS OU INTERPRETACGES
Casos omissos ou de interpretacdo a este edital serdo resolvidos pela organizacdo, cabendo 1 (um) pedido de
recurso.

14. CONTATO
Questodes e duvidas dos Times, dos professores e das escolas durante todo o processo:

» Telefone, com Whatsapp numero: (12) 98213 0022

* E-mail da organizac¢do: olimpiadas@alphalumen.org.br e oicea@alphalumen.org.br

» Horario de atendimento: segunda a sexta, das 8h as 18h (horario de Brasilia)

» Endereco: Rua Cldvis Bevildcqua, 868 — Jd. Esplanada — S3o José dos Campos — SP (CEP: 12242-790)

A organiza¢ao recomenda que cada Time forme um grupo no aplicativo de mensagem de sua escolha para
facilitar sua comunicagao interna.

BOA SORTE!

V6/26Maio
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