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1.Regras gerais

1.1. OBIJETIVOS

O 12 TORNEIO BRASILEIRO DE SUSTENTABILIDADE - TBS é uma iniciativa do Instituto Alpha Lumen e da Ball
Corporation que objetiva:

1. Conscientizar jovens, adolescentes e criangas e, por intermédio desses, suas familias e comunidades, sobre
a sustentabilidade, em especial, a que se inicia com o reaproveitamento dos residuos sélidos para fonte de
matéria-prima gerando, assim, uma economia mais circular, com uma menor demanda por recursos
ambientais. O torneio aborda temas como o uso e o esgotamento dos recursos naturais, a producdo de
residuos, o consumo de energia, entre outros.

2. Promover uma sociedade mais justa, através de projetos que proporcionem melhoria nas cadeias de
reciclagem como um todo, impactando positivamente comunidades de trabalhadores dessa cadeia e
empresas de reciclagem, através do fomento e criagdo de projetos relacionados, ndo sé com as melhorias
nos processos de reciclagem (projetos tecnoldgicos para a cadeia de reciclagem) mas também as
necessidades humanas, diretamente atreladas a tais processos.

1.2. Para participar do TBS é necessario ler e estar de acordo com todos os termos e condigdes deste regulamento.
Portanto, os participantes, pelo ato de sua inscricdo, aderem integralmente a todas as suas disposicoes e
declaram que leram, entenderam e aceitaram todos os termos referentes ao torneio.

1.3.  GRUPOS E CATEGORIAS:

ESCOLA PUBLICA APENAS 1

o ESCOLA PARTICULAR . ALUNO
E OBRIGATORIO - O docente que

ocupar o cargo de orientador
devera ministrar aulas na escola de
origem do participante ou do

e ESCOLA PUBLICA
e ESCOLA PARTICULAR

GRUPO, acompanhando os EfulN?)z
e ESCOLA PUBLICA aprendizes durante todo o projeto.
o ESCOLA PARTICULAR
® PROJETOS GERAIS . . DE1A10
o PROJETOS ALUMINIO © OPCIONAL para o ensino superior ALUNOS
® PROJETOS GERAIS DE1A10

® OPCIONAL para o ensino superior

e PROJETOS ALUMINIO ALUNOS
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1.3.1.E necessdria e obrigatéria a comprovagdo do vinculo estudantil de cada um dos alunos inscritos no torneio.

Em caso de fraude ou omissdo desta, o TIME de estudantes sera automaticamente desclassificado do torneio.

1.3.2. Paraos GRUPOS 1, 2 e 3 os TIMES poderdao competir em CATEGORIAS de acordo com o tipo de Instituicao
de Ensino a qual os ALUNOS estdo matriculados, divididas entre: ESCOLA PUBLICA e ESCOLA PARTICULAR.

1.3.3. OrganizacGes sem fins lucrativos e fundagdes sdo consideradas ESCOLA PARTICULAR para esse fim.
1.3.4. As escolas técnicas (publicas ou particulares) fardo parte da categoria ESCOLA PARTICULAR.

1.3.5. OsTIMES do GRUPO 4 (Educacdo Superior) — Projetos Preexistentes — serdo categorizadas de acordo com
o tipo de projeto que desejam desenvolver dentro do tema proposto, optando por trabalhar com: LATAS DE
ALUMINIO ou SUSTENTABILIDADE EM GERAL.

1.3.6. Os TIMES do GRUPO 5 (Educacdo Superior) — Projetos Inéditos — serdo categorizadas de acordo com o
tipo de projeto que desejam desenvolver dentro do tema proposto, optando por trabalhar com: LATAS DE
ALUMINIO ou SUSTENTABILIDADE EM GERAL.

1.3.7. Para os PROJETOS de SUSTENTABILIDADE EM GERAL, o comité organizador priorizara os PROJETOS que
enfatizem a implementacdo de tecnologias para a cadeia de reciclagem. Como, por exemplo, o desenvolvimento
de tecnologias voltadas para o Ciclo da Matéria Orgdnica ou Ciclo da Logistica Reversa.

1.4. FINALIDADE DOS PROJETOS:

GRUPOS PROJETO ESPERADO

Criagdao de um desenho para sensibilizagdao sobre a importancia que o meio
ambiente deve ter para a sociedade.

e O desenho deverd ser exposto em locais onde tenha movimentagdo de pessoas.
Exemplo: mural do prédio, na geladeira de casa e no comércio em geral.

e 0O Video (1 minuto) devera ser disponibilizado no Youtube e o link enviado no
formuldrio de inscrigdo.

Os projetos devem criar agdes que aumentem a quantidade de materiais
descartados corretamente, possibilitando a reciclagem. No GRUPO 2 os
participantes da TBS deverado criar um projeto voltado a sustentabilidade e uma
campanha de divulgacdo de modo a mobilizar e sensibilizar o maior nimero de
pessoas, impactando diretamente na mudanca de habito. Exemplo: A separacdo do
lixo recicldvel em casa.

*  Promogdo de uma a¢ao pontual.

* Elaboragdo de video auto explicativo sobre consumo sustentavel, visando
reducdo de residuos bem como o projeto proposto (maximo 3 minutos).

*= O video devera ser disponibilizado no Youtube e o link enviado no formulario de
inscrigao.
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No GRUPO 3 os participantes da TBS deverao propor solugdes efetivas que venham
abranger pelo menos uma das areas abaixo:

. Como atuar sobre os residuos, separagao, classificacao.

*  Valorizacdo dos profissionais da cadeia da reciclagem, estrutura de identidade,
e superagao de vida.

O TIME devera enviar um video (maximo 3 minutos) explicando o seu projeto. O
video devera ser disponibilizado no Youtube e o link enviado no formulario de
inscrigao.

* No GRUPO 4, “Projetos Preexistentes”, os participantes da TBS deverao
apresentar solu¢do implementada junto as cooperativas, entre 2019 e 2020,
para resolver um problema recorrente, que os trabalhadores da cadeia de
reciclagem e/ou trabalhadores em empresas de reciclagem vivenciam
diariamente, cada um com suas particularidades.

* H4 uma categoria especial para a reciclagem de latas de aluminio.

* O projeto devera ser registrado em video (no maximo de 8 minutos)
disponibilizado no Youtube e o link enviado no formuldrio de inscricao.

* No GRUPO 5, “Projetos Inéditos”, os participantes da TBS deverdo solucionar
um problema recorrente que os trabalhadores da cadeia de reciclagem e/ou
trabalhadores em empresas de reciclagem vivenciam diariamente, cada um
com suas particularidades, esse projeto devera ser realizado e aplicado junto as
cooperativas locais.

* H4 uma categoria especial para a reciclagem de latas de aluminio.

= A proposta prevista no pré-projeto deverad ser registrada em video (maximo 8
minutos) disponibilizado no Youtube e o link enviado no formulario de
inscrigao.

* Novo video deverd ser elaborado mostrando a implementac¢ao do projeto com
video (maximo 8 minutos) e disponibilizado no Youtube e o link enviado no
formuldrio de inscrigdo.

1.4.1. Cada estudante/TIME pode inscrever apenas UM projeto.

1.4.2. O estudante deve referenciar e incluir créditos em todo conteldo inserido em seu projeto que ndo seja
de sua proépria autoria, identificando os autores e as fontes destes materiais. Projetos que possuam conteudos
plagiados ou copiados sem as devidas referéncias serdo desclassificados.

1.4.3. No GRUPO universitario, autores de projetos que envolvam participacdo humana, animais vertebrados,
agentes bioldgicos potencialmente perigosos (com substancias patogénicas, recombinacdo de DNA e tecidos
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humanos ou de animais), substancias, atividades e equipamentos controlados ou perigosos, ou projetos que

sejam continuagcdo de projetos anteriores devem preencher formuldrios adicionais. A exigéncia destes
formularios visa garantir a seguranca do estudante e a conducdo da pesquisa dentro das normas estabelecidas
pela legislacdo brasileira e internacional.

1.4.4. No GRUPO universitario, “Projetos Inéditos”, o funcionamento de protétipos pode ser demonstrado, mas
nao é obrigatdrio.
1.5. TIMES:

1.5.1. Podem enviar projetos para o TBS estudantes matriculados a partir do 32 ano do Ensino Fundamental |,
alunos do Ensino Fundamental Il, alunos do Ensino Médio, de escolas publicas, privadas ou de entidades sem
fins lucrativos, do Ensino Técnico e alunos de universidades e faculdades publicas e privadas que estejam
regularmente matriculados durante o ano de desenvolvimento e submissdo do projeto. Todos os alunos serdo
inscritos em TIMES para a participa¢do deste torneio;

1.5.2. Os TIMES poderdo conter apenas alunos de um mesmo GRUPO;

1.5.3. GRUPO 1, representada por estudantes 32 Ano ao 52 Ano do Ensino Fundamental I: todos os ALUNOS
deverdo apresentar seus projetos individualmente apenas com o auxilio de um ORIENTADOR.

1.5.4. GRUPO 2, representada por estudantes (62 Ano ao 82 Ano Fundamental Il): o TIME podera conter de 1
a 3 alunos.

1.5.5. GRUPO 3, representada por estudantes (92 Ano do Fundamental Il, Ensino Médio e Técnico
Profissionalizante): o TIME poderd conter de 1 a 3 alunos.

1.5.6. GRUPO 4, representada por TIME (Projetos Preexistentes): o TIME podera conter de 1 a 10 alunos.

1.5.7. GRUPOS5, representada por TIME (Projetos Inéditos): o TIME podera conter de 1 a 10 alunos.

1.5.8. N&o sera permitido a qualquer estudante participar em mais de um TIME, sob pena de exclusdo do
Torneio.

1.5.9. O aluno ndo poderd mudar de TIME. Qualquer questdo nesse item devera ser submetida ao comité
organizador do TBS.

1.6. CALENDARIO

O calendario do TBS seguira as datas e horarios descritos abaixo:
GRUPOS 1,2e3

1.6.1. GRUPO 1, representado por estudantes (32 Ano ao 52 Ano do Ensino Fundamental I). GRUPO 2,
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representado por estudantes (62 Ano ao 82 Ano Fundamental Il). GRUPO 3, representado por estudantes (92
Ano Fund. Il Ensino Médio e Técnico Profissionalizante).

Exposi¢do dos Resultado do
] o Submissdo projetos On- Juri popular (On-

Pré-InscricSes do projeto Avaliagdo line Grupos 1, line) Premiagdao
dos Times dos Grupos dos projetos Resultados 2e3 Grupos1,2e3 On-line
(gratuito) 1,2e3 (12 fase) da 12 fase (22 fase) (22 fase) Grupos1,2e3

24/09 a 21/10 10/10 a 08/11 09/11 a 13/11 16/11 20/11 a 28/11 29/11 30/11

GRUPO 4 — PROJETOS PRE-EXISTENTES

1.6.2 Projetos preexistentes: Projeto de LATAS DE ALUMINIO ou SUSTENTABILIDADE EM GERAL que ja foram
implementados pelo time no periodo dos anos 2019-2020, junto a comunidades de trabalhadores da cadeia de
reciclagem ou empresas de reciclagem, e ja estdo em andamento. Esses estudantes deverdo apresentar os
resultados obtidos até o presente momento.

Avaliagdo Exposi¢do dos Resultado

Prg(—)lsn_srci:rr:;ec;es 3ubmi§sa;\:o dos projetos itad projetos On-line do Juri Popular Premiacdo
(gratuito) p e pr.oij:e C; Pré-existentes Resuata 08 Pré-existentes On-line Grupos 4 On-line

g re-existentes (12 fase) da 12 fase (2° fase) (22 fase) Grupos 4
24/09221/10 10/10a08/11  09/11a13/11 16/11 20/11a 28/11 29/11 30/11

GRUPO 5 - PROJETOS INEDITOS

1.6.3 Projetos inéditos: Projeto de LATAS DE ALUMINIO ou SUSTENTABILIDADE EM GERAL, destinam-se a
projetos inéditos ou que sejam desdobramentos de projetos Preexistentes. Esses projetos devem ter uma
ligacdo implementados em projetos voltados para a cadeia de reciclagem, além disso o TIME deve demonstrar
a capacidade técnica a ser superada e demonstrar sua implementacdo na pratica.

- . Resultados dos trés
Exposi¢do On-line

ora. : . -~
Inscrri?;c”)es Avaliaggo Resultados ~ Submissdo ~ dos seis projetos F;L?i?;iiﬂﬁ?@? aeddog ptges?r:ii(;aa:o&
dosTimes  Submissio  dos pré-projetos  da 12 fase do projeto (A\Sle:iec'f’”?jdof, i  Pprojetoescolhido pelo  Implementacao
(gratuito)  do Pré-projeto (12 fase) (Pré-projetos) (22 fase) ap?)%au?ar? ! Jari popular (22 fase) ~ dos projetos

24/09a21/10 10/10a08/11 09/11a13/11 16/11  16/11a22/11  14/12a15/12 18/12 2021

1.6.4 Resultados definitivos e premiacdo do GRUPO 4 para as 3 melhores times de cada categoria apds o fim da
pandemia causada por COVID - 19.
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1.7. COMUNICACAO

1.7.1. Durante o TBS, o Comité Organizador ird se comunicar com os participantes registrados por meio
eletrénico: e-mail e site do IAL360°.

1.7.2. Os participantes inscritos serdo responsaveis por monitorar o cronograma do torneio, completando as
fases, resultados do TIME e outros.

1.8. PROPRIEDADE INTELECTUAL

1.8.1. Os direitos dos produtos desenvolvido e apresentados por cada participante ou time deverdo ser
caracterizados como de “Dominio Publico”, concedendo ao comité organizador e ao torneio a autorizacdo para
divulgar o projeto, incluindo fotos e demais materiais que o comité deseje, em suas paginas oficiais inclusive,
citando o TIME nominalmente. A intengdo é facilitar a sua reprodugdo e consequente aumento de impacto. Isso
se aplica também aos projetos preexistentes.

1.8.2. Os participantes comprometem-se a desenvolver conteldo original e a ndo violar os direitos de
propriedade intelectual de terceiros, assumindo total responsabilidade por todo o material que criarem e
enviarem para ser avaliado, ndo tendo o Comité Organizador qualquer relacdo com qualquer reclamacdo que
possa ser apresentada a esse respeito. Para os Times que apresentarem projetos preexistentes, esses deverdo
ser de sua autoria, tendo sido implementados entre os anos de 2019 e 2020.

1.8.3 Os organizadores, colaboradores e avaliadores da competicdo terdo acesso a todos os materiais produzidos
pelas equipes, devendo guardar sigilo sobre o seu conteudo.

1.8.4. Os Participantes declaram que nao representam nenhuma empresa e estao participando como individuos
(pessoas fisicas).

1.9. ORIENTAGAO:

1.9.1. Os projetos dos GRUPQS 1, 2 e 3 devem contar, obrigatoriamente, com um professor orientador, este devera
ter vinculo docente com a escola de origem do ALUNO ou TIME e acompanhar os alunos durante todo o projeto.

1.9.2. Assim como descrito no item 1.3.1., também é necessaria e obrigatdria a comprovacédo de vinculo docente -
Contrato de Prestacdo de Servicos, Declaracdo de Vinculo emitida pela Instituicdo de Ensino, podendo também
responder legalmente em caso de fraude. A ndo apresentacdo da mesma configura imediata desqualificagdo do
TIME ou ALUNO orientado.

2. Projeto - Pré-inscricao, Execucao e Submissao

2.1. ONDE FAZER A PRE- INSCRIGAO: A inscri¢do devera ser feita no site do Instituto Alpha Lumen através do portal
www.alphalumen.org.br a partir de 24/09 data estipulada no calendario do evento.

2.1.1. A pré-inscricdo sO estara confirmada apds o cadastramento de todos os dados obrigatérios e respectiva
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confirmacdo do professor responsavel.

2.2. A submissdo dos projetos (GRUPOS 1, 2, 3 e 4-Preexistentes) ou pré-projetos (GRUPO 5-Inéditos), é gratuita
para todos os TIMES, podendo ser feita até a data limite de 02 de novembro de 2020 (12 fase) no site oficial do
Instituto Alpha Lumen na pagina do 12 TORNEIO BRASILEIRO DE SUSTENTABILIDADE.

2.3. OrientagGes para a inscricdo e submissdo do projeto:

2.3.1 GRUPQOS 1, 2, 3 e 4 (Projeto Preexistentes)

12 passo Faga a pré-inscrigdo do seu Time (acesso pelo link do site: www.alphalumen.org.br)

22 passo Pesquise, planeje e desenvolva seu projeto, de acordo com o que estd especificado em seu GRUPO.

Filme com um celular, um video mostrando seu projeto:

e GRUPO 1- um video registrando a crianga explicando o desenho (posicionada ao lado do mesmo),
no local em que esse estd exposto (1 min);

e GRUPOS 2 e 3 —um video registrando o projeto sendo implementado, incluindo uma breve
explicacdo da proposta (no maximo 3 min);

32 passo o GRUPO 4 (Projeto Preexistente) — um video registrando o projeto implementado, incluindo uma

breve explicagdo da proposta (no maximo 8 min);

® GRUPO 5 (Projeto Inédito) — um video registrando a proposta (Pré-projeto) a ser desenvolvida e
implementada, incluindo uma breve explicagdo da proposta (no maximo 8 min);

Coloque o filme no Youtube e anote o enderego do link para envia-lo quando fizer a inscrigdo do seu
projeto no 12 Torneio de Sustentabilidade. Esses videos serdo publicados.

o Deverdo completar as suas inscrigdes inserindo a descri¢do do projeto, esse passo se aplica aos
grupo 2,3,4 e 5 (parte escrita no minimo 2 e mdaximo 7 pdginas) e os demais dados requeridos na
plataforma acessada no ato da sua inscrigdo;

42 passo
® Apenas GRUPO 5 — (Projeto Inédito): insira na plataforma o PLANEJAMENTO MENSAL DE GASTOS
se este for solicitado ao seu TIME.
® Paraos GRUPOS 1, 2, 3 e 4 (Projeto Preexistentes) O Juri de especialistas selecionara os trés
projetos, em cada categoria, que serdo premiados conforme o item 3.0.
5¢ passo e O Juri de especialistas também selecionara outros seis projetos que serdao postados nas redes

sociais para serem votados pelo juri popular, que elegera um projeto de cada categoria receber o
prémio “Juri Popular”.

o Ostrés projetos, em cada categoria, selecionados pelo Juri de também serdo postados e o mais
votado receberd mais um prémio especial.

6° passo ® Premiagdo On-line.
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3.2 GRUPO 5 (Projeto Inéditos)

Para o GRUPO 5 (Projetos Inéditos), os passos 1, 2, 3 e 4 estdo descritos na tabela acima.
A Seguir colocamos os passos 5, 6 e 7 especificos para o GRUPO 5 (Projetos Inéditos).

52 passo ® Submissdo do projeto (22 fase)

o O Juri de especialistas selecionard os trés projetos nesta categoria, que serdo premiados conforme o
item 3.0.

o O Juri de especialistas também selecionara outros seis projetos que serdo postados nas redes sociais

6° passo o . R ”
para serem votados pelo juri popular, que elegera para receber o prémio “Juri Popular”.

e Os trés projetos selecionados pelo Juri de também serdo postados e o mais votado recebera mais um
prémio especial.

72 passo ® Resultado do projeto escolhido pelo Juri popular (22 fase)

8° passo ® Premiagdo presencial e Implementagdo dos projetos

3.1

3.2.

3.3.

Avaliacao e Premiacao
CERTIFICADO DE PARTICIPACAO

Todos os participantes do TBS terdo disponibilizados, exclusivamente na pdagina do IAL, para download,
certificados de participagdo no TBS.

Avaliagdo dos projetos:

3.3.1. Os PROJETOS serdo avaliados por uma banca composta por técnicos, pesquisadores, pedagogos e especialistas

na area convidados pela organizagdo do TBS, Instituto Alpha Lumen (IAL) e pela Ball Corporation.

3.3.2. Os critérios de avaliagdo, metodologia e regulamento deste torneio sdo de responsabilidade e escolha da

ORGANIZACAO. A avalia¢do dos projetos serd pautada nos seguintes critérios:
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3.3.3. Para melhor avaliagdo do critério “DIVULGACAO” recomenda-se aos TIMES/ALUNOS que, no projeto e em sua
apresentacdo, incluam um relatério de divulgacdo em midias digitais contendo nimeros/taxas referentes aos
resultados que conseguiram na sua divulgacdo. Como por exemplo: alcance/visualizagdes, nimero de curtidas,
engajamento e demais dados que quantifiguem e qualifiquem a divulgacdo do PROJETO.

3.3.4. PROIJETOS que nao se adequarem ao tema serdo desconsiderados.

3.3.5. Paraos GRUPOS 1, 2, 3 e 5, os trabalhos apresentados deverdo ser ORIGINAIS e ndo copias e/ou reprodugdes
de projetos ja existentes. Esse ato sera considerado plagio e acarretara na automatica desclassificagdo do
TIME.

3.3.6. Para os Projetos Preexistentes apresentados, os alunos tém de ser “Proprietarios”, ou seja, de autoria do time
proponente.

3.3.7. A Organizagdo é garantido o direito de desclassificar, sem necessidade de avaliagdo ou justificativa, qualquer
PROJETO/TIME/ALUNO/ORIENTADOR que ndo siga as orienta¢Bes deste documento.

3.3.8. Juri Popular: Os participantes do 1° Torneio Brasileiro de Sustentabilidade online poderao votar em sua
equipe de preferéncia, com curtidas no video do Youtube, e aquela com maior nimero de votos ganhara. Em
caso de empate entre as equipes, sera decidido pelos especialistas do Instituto Alpha Lumen (IAL) e pelos
especialistas da Ball Corporation.

3.3.9. A ORGANIZACAO do TBS se reserva o direito de modificar ou ajustar a qualquer momento as regras descritas
neste documento.

3.4. PREMIAGAO:

3.4.1. Todos os GRUPQOS contardo com reconhecimento para os ALUNOS E ORIENTADORES. Todos os vencedores de
cada categoria, definidos pelo juri de especialistas, receberao certificado de Honra ao Mérito e a escola recebera
um Troféu.

3.4.2. Todos os vencedores de cada grupo, definidos pelo juri popular, receberdo certificado de Honra ao Mérito,
prémios para alunos e professores orientadores e ainda, a escola recebera um Troféu.

3.4.3. Todos os PROJETOS vencedores contardo com a DIVULGACAO de seus resultados e trabalho por parte do
Instituto Alpha Lumen e da Ball Corporation nos seus respectivos canais de comunicagdo digital e fisica. Também
serdo reconhecidos publicamente os PROFESSORES envolvidos nestes projetos.

3.4.4. A entrega do certificado digital sera feita pela ORGANIZACAO nos respectivos enderecos de e-mail cadastrados.

3.4.5. Todos os ALUNOS responsaveis pelos PROJETOS vencedores receberdo 1 (um) TABLET. Modelo a ser definido
pelo comité organizador.

3.4.6. Todos os PROFESSORES declarados orientadores dos PROJETOS vencedores receberdao 1 (um) COMPUTADOR.
Modelo de computador/notebook a ser definido pelo comité organizador.
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Premiagoes dos times selecionados pelo Juri especialista dos GRUPOS 1,2¢e 3
TABLET NOTEBOOK TROFEU
Premiagdes dos times selecionados pelo Juri Popular dos GRUPOS 1,2 e 3

TABLET NOTEBOOK TROFEU
TABLET NOTEBOOK TROFEU
TABLET NOTEBOOK TROFEU

3.4.7. Aos TIMES/ALUNO/ ESCOLAS vencedores, a entrega de prémios e quaisquer elementos fisicos estario sujeitas
a avaliagdo preliminar, respeitando as diretrizes de prevencao e distanciamento estabelecidas pelos respectivos
responsaveis de salde publica, a fim de evitar o contagio e proliferagdo do COVID-19.

3.4.8. No GRUPO 4 (PROJETO PREEXISTENTE), os TIMES vencedores receberdo uma premiagao em dinheiro.
3.4.9. No GRUPO 5 (PROJETO INEDITO), os TIMES vencedores receberdo um RECURSO em dinheiro que sera

exclusivamente destinada a execu¢do do PROJETO. Esses devem apresentar um planejamento de execuc¢dao
(plano de agdo) do mesmo com prazo determinado de no maximo 6 (seis) MESES a partir da data de inicio.




3.4.10.

3.4.11.

3.4.12.

3.4.13.

4.1.1.

4.1.2.
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Premiagdes dos times selecionados pelo Juri especialista dos GRUPOS 4 e 5

RS 3.000,00 + VIAGEM PARA SJC FABRICA

DA BALL
VIAGEM PARA SJC FABRICA DA BALL RS 10.000,00 VIAGEM PARA SJC FABRICA
DA BALL
VIAGEM PARA SJC FABRICA DA BALL RS 6.000,00 5 AETHID
VIAGEM PARA SJC FABRICA DA BALL RS 2.000,00

No GRUPO 5, sera solicitado aos projetos ganhadores um PLANEJAMENTO MENSAL DE GASTOS que ird guiar o
uso dos recursos para esse nos 6 meses subsequentes. A liberacdo dos valores sera feita de acordo com este
planejamento, onde no primeiro més de execugao o valor inicial sera liberado apds a assinatura de um contrato
de execucdo e prestacdo de contas fornecido pela ORGANIZACAO. Nos meses seguintes, o valor planejado sé
serd liberado mediante PRESTACAO DE CONTAS do valor anterior. E recomendado a todos os PROJETOS que seu
PLANEJAMENTO DE GASTOS contemple uma RESERVA DE EMERGENCIA que sé serd liberada no ultimo (sexto)
més de execucdo do PROJETO. Esta reserva so sera liberada antes desse més mediante apresentacdo de
justificativa 8 ORGANIZACAO e posterior autorizacdo. Todo o valor da premiagdo serd liberado de acordo com
os critérios apresentados acima e demais exigéncias apresentadas no CONTRATO DE EXECUCAO dos PROJETOS
vencedores.

A organizagdo é reservado o direito de alterar quaisquer informagdes deste regulamento quando for necessario.

O descumprimento de quaisquer exigéncias apresentadas aqui ou no CONTRATO acarretara na desclassificacdao
dos projetos vencedores e consequente CORTE de todo o orcamento do PROJETO vencedor.

A viagem referente a premiacdo dos GRUPOS 4 e 5, serdo agendadas pela comissdo organizadora quando a
situacdo da pandemia se normalizar.

Atividades e apoio on-line

Para todos os times inscritos no TBS, o Instituto Alpha Lumen disponibilizara um conjunto de atividades virtuais.

* Webinars e Lives com especialistas;
» Conjunto de materiais de apoio: resumos tedricos, videos, artigos sobre os temas constantes ao TBS;
* PlantGes de duvida para orientacdo.

A plataforma usada é o IAL360°, também serd enviado no e-mail ao professor ou responsavel (grupos
universitarios) de cada time um login e senha.
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5. Consideracoes Finais

5.1.1. As datas do periodo de inscri¢do, a divulgacdo dos Participantes/TIMES e qualquer uma das fases pode ser
estendida, a critério do Comité Organizador. Nesse caso, as altera¢Oes feitas serdo publicadas no site do
TORNEIO.

5.1.2. Aoseinscrever no TORNEIO, os Participantes reconhecem e aceitam que concordam com todo o conteudo deste
Regulamento, autorizando os Promotores a usar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, através de jornais,
revistas, televisdo, filmes, radio e Internet, ou qualquer outro meio, os materiais enviados para o TIME para a
organizacao, sempre referenciando fonte e origem.

5.1.3. Ao se inscrever, os Participantes também autorizam o uso, pelo Comité Organizador, de todos os dados
fornecidos no momento da inscri¢do, para identificacdo do Participante, contato durante o TORNEIO, entrega
de prémios, divulgacdo dos resultados do TORNEIO e para divulgacdo a todos os patrocinadores do TORNEIO.

5.1.4. Os dados e informagles coletados serdo armazenados em um ambiente seguro, e somente poderdo ser
acessados por pessoas qualificadas e previamente autorizadas, de acordo com a legislacdo vigente. E de extrema
importancia para os Promotores, a seguranga de todas as informacdes |IAL360°.

5.1.5. Os Participantes sdo responsaveis pela originalidade de todo o contelddo produzido por eles no ambito deste
TORNEIO, respondendo total e exclusivamente por qualquer dano ou reclamacdo de terceiros, excluindo e
indenizando os Promotores e o Comité Organizador, em caso de reclamacdo judicial ou extrajudicial, sob
qualquer acusacao, relacionada a violagdo dos direitos de propriedade intelectual, industrial, patentes, imagem,
vOz e nome.

5.1.6. A suspeita de conduta antiética e o descumprimento deste Regulamento, serdo analisados e julgados pelo
Comité Organizador, podendo também levar a desqualificacdo do Participante.

5.1.7. Os Promotores podem, a seu exclusivo critério, a qualquer momento, se julgarem necessario, atualizar as regras
ou diretrizes deste Regulamento, comunicando-o no site do evento.

5.2. CONTATO: Questdes e duvidas dos times, dos professores e das escolas durante todo o processo:

* Telefone, com Whatsapp numero: (12) 3923 1360

* E-mail da organizacdo: tbs@alphalumen.org.br.

* Hordrio de atendimento: segunda a sexta, das 8h as 18h (horario de Brasilia)

» Endereco: Rua Clovis Bevilaqua, 868 — Jd. Esplanada — S3do José dos Campos — SP (CEP: 12242-790)
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